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PRECAUCIÓN: REVISTA CON ALTO CONTENIDO ERÓTICO 


Revista que enseña a Dibujar el Arte Erótico 
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Todos los personajes dibujados en esta publicación llevando acabo o 
simulando actos sexuales cuentan con criterio y tienen sexo sin que 
nadie los forcé a tenerlo; lo hacen baja su líbre albedrío y sus actos-se 
fundamentan en sus decisiones; se encuentran en buen estado de sus 
facultades mentales y los/actos que realizan se justifican en la educación, 
costumbres y moral de su lugar de origen; son mayores de edad y reali- 
zan el acto sexual después de haber cumplido.con sus labores familiares 
estudiantiles, laborales, domesticas. Los actos que ves aquí publicados 
son ficticios y no debes llevarlos a cabo en la realidad. ® 


®Texto propiedad intelectual de EDITOPOSTER S.A. 
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Editoria 


El cuerpo humano es toda una obra de arte y vale la pena 
apreciarlo en todos sus ángulos posibles. La perspectiva es 
la forma en que se mira cualquier objeto o figura en la natu- 
raleza, las ideas y opiniones que de ésta se generan son mu- 
chas, además de variadas; por tal motivo, nos hemos dado a 
la tarea de mostrarte el arte del dibujo en todas sus facetas 
y tendencias, una de ellas: el erótico; cuyos ángulos son infi- 
nitamente sinuosos e inquietantes, por eso nuestra presente 
edición dedicada a la perspectiva, para que entiendas y valo- 
res la infinidad de actitudes que se pueden crear a partir del 
perfil con que mires un dibujo. 
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vas cosillas, hasta siempre. 
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Qué tal estimadisimos lectores, les.damos la bienvenida una vez 
más a ésta, su publicación favorita. Ahora veremos un tema bas- 
tante complicado, pero que a la vez es muy divertido si es bien 
aprendido: La perspectiva de la figura en el hentai. 


Para aplicar perspectiva a un cuerpo primero tenemos que 
entender algunos conceptos básicos. La perspectiva se aplica 
en los cuerpos por el volumen que éstos tienen y la manera en 
que nuestros ojos lo perciben. 


PRINCIPIOS BASICOS 


Todo en nuestra realidad tiene 
perspectiva (modo de representar 
en una superficie los objetos, en 
la forma y disposición con que 
aparecen a la vista), ۷۵ 
alcancemos a percibirla. 


Son tres los elementos que se 
toman como base en la perspec- 
tiva. El primero es la Línea de 
horizonte. Expliquémosla senci- 
llamente: Cuando ves a lo lejos, 
hasta donde incluso la vista no 


llega, hay una línea que divide el 
cielo de la tierra, literalmente es 
el fin del ¡mundo y se forma por 
la redondez del planeta, pero si 
el planeta es esférico, ¿por qué 
se ve como una línea recta? Pues 
porque desde nuestra posición no 
percibimos realmente la redon- 
dez. Técnicamente es una línea 
curva, sin embargo siempre se 
representa como una linea ho- 
rizontal ya que la diferencia no 
es realmente notoria 
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El segundo elemento que tomere 
cuenta es el assed de fug 


suficientes para hacer un cubo y depoh- | 
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Se puede hacer perspectiva con uno, 
dos o hasta tres puntos de fuga, el 
secreto es formar las figuras tridi- 
mensionales a partir de las intersec- 
ciones de las lineas de proyecciön 


que salen de cada punto de fuga. A 
dos puntos de fuga los costados de 
cada figura serän siempre lineas ver- 
ticales rectas, como puedes ver en el 
ejemplo de abajo. 


۷ ۱۷۱۷7۲۷۷۲۱۳ Vanoli VI 


porra e a أ‎ 


la-chica puede ser resuelta a 


enes que estud 


kununu e - ee ات‎ 


pP o. a e e e a e e e e GE e e e oe a 


Mira la figura de una chica de 


y coloca alrededor u 


abajo podemos ver que la figura en problemas. 


Como dibujantes sabe Jura e 
mide en cabezas, ésta s aquí mide sional de una fig 
7 cabezas y un te ۱ 0 

estas lineas a part 
ginario tendremos 


artir de un dibujo plano. 
Sirve para entender cömo 
r a a la figura femenina pero 
lo óptimo al momento de trabajar. Sigue 
5 unos tras otro. 


Como ves, distorsionamos 
la imagen de manera que 
parezca vista de abajo 
(Contrapicada) o vista de 
arriba (Picada). Vamos a 
trabajarlas un poco. 


Pero antes, entendamos la estructura 
de cada una de las partes del cuerpo. 
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Ahora en vez de las estructuras 
A planas visualiza todo en tres 
| dimensiones, los circulos como 
zu esferas, los bloques rectangula- 
res como cilindros, etc. Una 
vez que puedas darle volumen 
a todo en tu mente, pasa a la 
siguiente pägina. 


lo que buscamos hacer con nuestra figura, 
darle la tridimensionalidad. 


Las lineas transversales que anteriormen- 
te eran rectas, ahora deben ser curvas y 
hacia arriba como se muestra en la parte 
donde el abdomen se une al torso. 


Ahora usemos este mufieco tridimensional para dibu- 
jar nuestra figura en perspectiva. Usa también como 
guía el dibujo original de frente, así podrás visualizar 
bien ciertos rasgos. 


Observa que en perspectiva, los 
tobillos que originalmente son 
más delgados que el antebrazo 
ahora se aprecian más gruesos 
que cualquier otra extremidad 
e incluso el dedo gordo del pie 
se ve más grande que la cara. 
Los senos se ven por debajo al 
igual que las rodillas y podemos 
ver la parte lateral de la palma 
de la mano. Los brazos también 
se ven raros, pues comienzan 
delgados y se engruesan hacia 
la muñeca. 
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El hacer la estructura tridimensional en picada exige de la 
misma manera visualizar cada parte del cuerpo con volumen. 
En el esquema de perspectiva podemos ver el efecto en un 
edificio, aunque aquí trabajemos la figura femenina, este 
ejercicio aplica de igual manera para la figura masculina. 


Ahora detallemos nuestro dummie. Como ves el resultado m 5 
muy rigido, porque estamos estudia ngoi practicando la y 
nsiones. Ahora las lin 
son 5 y hacia abajo. Podemos ver la 
parte er Ji ; pechos, las manos y la cabeza. ۱ 


Aquí Vemos un dibujo con un movi- bir, sin embargo no olvides que la 
miento más natural en contrapicada, estructura es la base y después del 
observa que se perdiö la rigidez del ejercicio donde visualizamos en las 
esquema anterior y las partes del päginas anteriores podremos resol- 
cuerpo son más difíciles de perci- ver éste sin problemas. 


Aquí abajo podemos ver 
el dummie de nuestro dibu- 
jo, las partes del cuerpo 
son difíciles de ubicar, para 
resolver ésto pasa a la 
página siguiente. 


Bien, terminado el ejercicio anterior, vaya- 
mos a otra manera de visualizar el cuerpo 
en perspectiva, ésto nos ayudará a resolver 
lo que a muchos dibujantes se nos compli- 
ca: mover la cámara en tu dibujo. 


Lo primero que hay que hacer es dibujar 
una pose. Témando © como base una chica 
sentada normalmente, la adecuaremos al 
tema de esta revista, haciéndola más eró- 
tica. Usemos una imagen de internet como 
base para la pose. Tenemos las piernas 
abiertas y los pechos al frente, presionados 
por los brazos y el trasero ‘echado hacia 
atrás. 


LOS PUNTOS DE VISTA 
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Ahora ésto es mas dificil. Hay que 
visualizar cada ángulo de la pose. 


Ángulos planos para comenzar: fren- 
te, espalda y perfil son los básicos, 
piensa en cada parte al mismo nivel, 
así como se cuidan los rasgos de la 
cara, debes cuidar las proporciones 
de la figura de tu personaje. 
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Ahora que has practicado lo suficiente podrás 
dibujar diferentes movimientos de’ cámara en 
tu dibujo. Prueba cosas que nuca hayas hecho 
antes, como ángulos que te sean muy difíciles 
de captar. Ahora que has visualizado y dibujado 
todos los ángulos previos será pan comido, bueno 
tal vez tardes un poco pero ya estás más cerca 
que antes. 


Como ven, todo se reduce a perspectiva propia. Si tomamos 
estructura, aquí podemos ver el cuerpo por sí mismo, veremos 
que nuestro dummie aplica per- que mantiene en su simple forma 
fectamente, además observen una tendencia lineal ‘hacia un 
que independientemente de la punto específico y en ese sen-.” 
perspectiva del escenario el tido percibimos las cosas más 
cuerpo mantiene una línea de cerca o más lejos. 


ah 
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Aqui tenemos un ejemplo.con una perspec- 
tiva orientada de manera similar a la ante- 
rior pero con la figura colocada de forma 
opuesta. No hay mäs comentarios. 
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Ahora veremos otro aspecto importante de la visiön que 
da el efecto que conocemos como ESCORZO. 


El escorzo es la vis o cinco 
en perspectiva de s mäs grande que 
la cabeza, dependiendo 


objeto solo o ۹9 conjunto, 


nuestros ojos aaa n OAA, tengamos una perspectiva 
mano en escorzo puede “compleja del dibujo. 


EL VOLUMEN EN ESCORZO == 


En este dibujo vemos un escorzo del cuerpo 
de una chica. Sí tiene perspectiva, pero lo 
que nos interesa es ver qué gigantesco se 
ve el trasero en compa : 
muslos se ven aún más 


Kin 
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¿Cuál es la justificación de que las cosas 
se vean así de distorsionadas? Nuestra 
visión periférica. Nuestros ojos pueden 
abarcar un. ángulo de visión de casi 180 
grados, y dado que la mayoría de nosotros 
tenemos dos ojos.vemos las cosas de una 
manera “abombada” por decirlo de alguna 
manera. La mayoría de las cámaras tienen 
una lente que no permite este tipo de visión 
por eso no pueden captar las cosas como 
nosotros. 


LA VISIÓN PERIFÉRICA 


Una lente de gran ángulo puede darnos el efecto requerido, mira en estas fotos 
las diferencias entre una visión normal y lo que sería la visión del ojo, es decir, 
abombada. Para que entiendas mejor ésto mira tu rostro en una esfera navideña 
o en la parte posterior de una cuchara. 


Este efecto periférico es el que hace que las cosas 
parezcan exageradamente grandes cuando están 
cerca de nosotros. 


Ya con todos los conceptos entendidos, Utiliza estos 
ejemplos para analizarlos, estudiarlos, criticarlos, etc. 
Hay pequeñas sutilezas que no están resueltas adecua- 
damente y será un placer ver sus cartas con el dibujo 
adecuadamente resuelto. 


Ahora veamos los errores comunes. Todos 
estos conceptos pueden ser usados como pre- 
texto para cometer errores en el dibujo. 


ERRORES => 


En el dibujo de arriba tenemos una 
mala aplicaciön de escorzo, pues mäs 
bien parece que cada parte: trasero, 
brazo y cabeza fueron dibujados por 
separado y colocados como collage. 


۳ ento que está más lejos 
s. De igual manera parece 
۱۷ las caderas están cada 


Aqui, en ambos ejemplos hay una mala apli- 
caciön de la perspectiva y se nota un desco- 
nocimiento total de la anatomia. Recuerden 
practicar sus poses antes de hacer un dibujo 
definitivo. 


Pues bien, queridos lectores 
los dejo con la acostumbrada 
galeria y no lo olviden: Asi 
como debe usarse protección 
cuando tenemos sexo, usen 
su Firewall cuando busquen 
pornografía en Internet. 
¡Hasta la próxima! 
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Querido lector, recuerda que todos nuestros modelos son mayo- 
res de edad y que ésto se puede comprobar al momento de 
analizar la anatomía de nuestros dibujos. 


La técnica de dibujo manga tiene la característica de utilizar ojos 
grandes, lo que hace ver al rostro más expresivo, ésto provoca 
que el dibujo sea más moderno y dinámico. 


es un género del manga, el cual tiende a modificar 
la anatomía de todo el cuerpo principalmente las piernas y los 
ojos. 


Como un dibujo con ojos grandes es mucho más expresivo, 
existe gente que no sabe calcular su edad y erróneamente piensa 
que nuestros personajes son más chicos, pero basta con mirar los 
senos y caderas de nuestras chicas para poder ver que no sólo 
son mayores de edad sino que se trata de mujeres con una edad 
superior a los 24 años. 


es una editorial con ética y no tiene el más 
mínimo interés en realizar dibujos que vayan en contra de las 
leyes de nuestro país, todos nuestros dibujos tienen característi- 
cas anatómicas de personas mayores de edad, y trabajamos con- 
juntamente con las dependencias de gobierno para no infringir 
ninguna de sus normas. 


Nuestra publicación tiene avisos que ocupan en portada por lo 
menos un 20% advirtiendo al lector y al voceador del contenido 
de la publicación y también cuenta en contraportada con una 
explicación más detallada del contenido, además nuestra revista 
se vende embolsada. 


Amigo dibujante, tú puedes plasmar tus dibujos como quieras y 
donde quieras, pero te comento, las leyes mexicanas prohiben 
publicar imágenes de menores de edad llevando a cabo actos 
sexuales. Tampoco debes olvidar que existen restricciones al 
publicar actos que afecten el buen desarrollo tanto del estudio 
como laboral. Para terminar, nosotros no podemos publicar a 
personas realizando actos sexuales en oficinas o lugares de estu- 
dio porque está en contra de las buenas costumbres; te invito a 
que tú hagas lo mismo si así lo deseas. 


Sin más por el momento, se despide tu amigo 
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